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Aine dldkirjeldus

Matemaatikadpetus annab dppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid loogilisi,
kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse peastarvutuse oskus,
tutvutakse Opilast imbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega. Matemaatikat dppides
tutvuvad Gpilased loogiliste arutluste meetoditega. Tahelepanu podratakse Gpitavast arusaamisele ning
Opilaste loogilise ja loova motlemise arendamisele. RGhutatakse tdpsuse, jarjepidevuse ja Opilaste
aktiivse mottetdo olulisust kogu dppeaja véltel.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et Gpilane arutleb loogiliselt, pGhjendab ja tbestab eakohaselt;
lahendab erinevaid probleemilesandeid; omandab erinevaid info esitamise meetodeid; vaartustab
matemaatikat ning tunneb rd6mu matemaatikaga tegelemisest; rakendab matemaatikateadmisi teistes
Oppeainetes ja igapaevaelus.

Hindamine

Hindamise eesmark on toetada eelkdige dpilase arengut ja dpimotivatsiooni. Hinnates kasutatakse
sonalisi hinnanguid, mis toovad esile dpilase tugevused ja edusammud. Opilane dpib Bpetaja
juhendamisel ise oma tééle hinnangut andma. Oppetdd valtel tuuakse esile oskused ja teadmised, mis
on hasti omandatud ja mille omandamiseks peab veel t66d tegema.

Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks:

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine, arvutamine,
mdo6tmine, jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pdhjendamine, analliis, slintees, tldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete
ulesannete lahendamine.

Matemaatika tundide arv nadalas: 1. klass — 3 tundi, 2. klass — 3 tundi, 3. klass — 4 tundi Nadalaid

Oppeaastas: 35

1. klass

1. klassi l16petaja Gpitulemused Oppesisu ja -tegevus

Arvutamine Arvutamine

- loeb ja kirjutab, jarjestab ja vdrdleb arve 0-100; - Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,

- paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud  [Kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.

100 piires; - Jargarvud.




- teab ja kasutab mdisteid vorra rohkem ja vorra
vahem;

- loeb ja kirjutab jérgarve;

- liidab peast 20 piires; lahutab peast tleminekuta
kiimnest 20 piires;

- omab esialgsed oskused lahutamiseks tGleminekuga
kiimnest 20 piires;

- nimetab Uheliste ja kimneliste asukohta
kahekohalises arvus;

- liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100 piires

- asendab proovimise teel lihtsaimasse v@rdustesse seal

puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.

- Margid +, -, =, >, <.
- Liitmine ja lahutamine 20 piires.

- Liitmise ja lahutamise vaheline seos.

- Taiskumnete liitmine ja lahutamine saja
piires.
- Lihtsaimad téhte sisaldavad vordused.

MG&dtmine ja teksttlesanded

- kirjeldab pikkustihikuid meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende tahiseid m ja
cm;

- mdddab joonlaua voi mdddulindiga vahemaad/eseme
modtmeid meetrites voi sentimeetrites;

- teab seost 1 m = 100 cm;

- kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende tahiseid kg ja g;

- kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle tahist I;

- nimetab ajalihikuid minut, tund 66péev, nédal, kuu ja
aasta;

- leiab tegevuse kestust tundides;

- Utleb kellaaegu (ilma sdnu "veerand"ja
"kolmveerand" kasutamata, nait. 18.15);

- teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66paev = 24
tundi;

- nimetab Eestis kaibivaid rahalhikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;

- teab seost 1 euro = 100 senti.

M®&dtmine ja teksttlesanded

- Mootihikud: meeter, sentimeeter,

- gramm, kilogramm

- liiter

- minut, tund, 66pdev, néal, kuu, aasta; kella

tundmine tdis-, veerand-, pool- ja

kolmveerandtundides

- kdibivad rahathikud.

Geomeetrilised kujundid
- eristab sirget kGverjoonest, teab sirge osi punkt ja

sirgloik;

- joonestab ja md6dab joonlaua abil sirgldiku;

Geomeetrilised kujundid

- Punkt, sirgldik ja sirge.

- Ruut, ristkilik ja kolmnurk; nende




- eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest; nditab nende tippe, kilgi ja nurki; eristab
ringi teistest kujunditest;

- eristab kuupi, risttahukat ja pramiidi teistest
ruumilistest kujunditest; nditab maketil nende tippe,
servi ja tahke; eristab kera teistest ruumilistest
kujunditest;

- rihmitab esemeid ja kujundeid Uhiste tunnuste alusel,
- vOrdleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel;

- leiab Umbritsevast Gpitud tasandilisi ja ruumilisi

kujundeid.

elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring.

- Kuup, risttahukas ja plramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera.

- Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha
ja suuruse Kirjeldamine ning vardlemine.

- Geomeetrilised kujundid meie Umber.

2. klass

2. klassi 10petaja Opitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Arvutamine

- loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 — 1000;

- selgitab arvvorduse ja vOrratuse erinevat tdhendust;
- kasutab arvude vordlemisel simboleid >, <, =;

- vOrdleb mitme liitmis- voi lahutamistehtega
arvavaldiste vaartusi,

- nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke
(Uhelised, kiimnelised, sajalised); maarab nende arvu;
- esitab kahekohalist arvu taiskimnete ja Uheliste
summana;

- esitab kolmekohalist arvu tdissadade, taiskiimnete ja
Uheliste summana;

- selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid "véhendada
millegi vOrra, "suurendada millegi vdrra™;

- liidab ja lahutab peast téissadadega 1000 piires;

- nimetab liitmistehte komponente (liidetav, summa) ja
lahutamistehte komponente (véhendatav, vahendaja,
vahe);

- arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja

lahutamistilesandeid;

Arvud 0-1000
- Arvud 0 — 1000 nende tundmine, lugemine,

kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.

- Liitmis- ja lahutamistehte komponentide

nimetused.

- Taiskimnete ja -sadade liitmine ja

lahutamine 1000 piires.

- Mitme tehtega liitmis- ja

lahutamistilesanded.

- Liitmine ja lahutamine peast 20 piires




- liidab ja lahutab peast 20 piires;

- liidab peast Gihekohalist arvu the- ja kahekohalise
arvuga 100 piires;

- lahutab peast kahekohalisest arvust tihekohalist arvu
100 piires;

- selgitab korrutamist liitmise kaudu;

- selgitab jagamise tdhendust,

- kontrollib jagamise Gigsust korrutamise kaudu;

- korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

- selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid "korda suurem™ ja
"korda vahem" arvude 2, 3, 4 ja 5 korral;

- leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise voi
analoogia teel;

- taidab proovimise teel tabeli, milles esineb

tahtavaldis.

- Peast tihekohalise arvu liitmine kahekohalise
arvuga 100 piires.

- Peast kahekohalisest arvust thekohalise arvu
lahutamine 100 piires.

- Arvude 1 — 10 korrutamine ja jagamine
- Korrutamise seos liitmisega. Korrutamise ja

jagamise vaheline seos

Taht arvu tahisena
- Tahe arvvaartuse leidmine vordustes

analoogia ja proovimise teel.

M@adtmine ja teksttlesanded

- kirjeldab pikkustihikut kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;

- hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);

- teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

- kirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;

- vOrdleb erinevate esemete masse;

- kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;

- kasutab ajathikute lihendeid h, min, s;

- kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi oma elus toimuvate stindmuste abil;

- nimetab taistundide arvu 66péevas ja arvutab
taistundidega;

- loeb kellaaegu (kasutades ka s6nu veerand, pool,

kolmveerand);

Mdodtmistlesanded
- Mootihikud: kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter, kilogramm, gramm, liiter, tund,

minut, sekund ja nende t&hised.
- Mootuhikutevahelised seosed (ainult
naaberuhikud ja igapéevaelus tihti ettetulevad

lihtsamad juhud).

- Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja

lahutamine.

- Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.

- Kalender

- Temperatuuri md6tmine, skaala.

Temperatuuri maotihik kraad.




- kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kilma- ja

sooja—kraade;

- arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).
Lahendab uhetehtelisi tekstiilesandeid 6pitud
arvutusoskuste piires,

- lahendab Opetaja juhendamisel lihtsamaid
kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Tekstulesanded

- Arvutusllesanded meie igapéevaelus.
- Uhe — ja kahetehtelised tekstiilesanded
Opitud arvutusoskuste piires.

- Matemaatiliste jutuketse koostamine ja

lahendamine.

Geomeetrilised kujundid

- mOddab sentimeetrites, tahistab ja loeb 18igu pikkust
ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga kilgede pikkusi;
- vOrdleb sirgldikude pikkusi;

- eristab visuaalselt taisnurka teistest nurkadest;

- eristab nelinurkadest ristkilikuid ja ruute; tahistab
nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;

- tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle killjed ja
nurgad,;

- eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

- kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

- naitab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti
asukohta;

- mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel
olevast punktist;

- valmistab pinnalaotuse jargi kuubi ja risttahuka;

- kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi,
tahke;

- kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe,
servi ja tahke;

- eristab kolmnurkset ja nelinurkset piramiidi pdhja
jargi.

- leiab piltidelt ja Gmbritsevast kuubi, risttahuka,

paramiidi, silindri, koonuse, kera.

Geomeetrilised kujundid

- Sirgldik, taisnurk, nelinurk, ruut, ristkalik,
kolmnurk; nende tahistamine ning
joonelementide pikkuste médtmine

- Antud pikkusega I6igu joonestamine

- Ring ja ringjoon, nende eristamine

- Kuup, risttahukas, piramiid, silinder,
koonus, kera

- Geomeetrilised kujundid meie imber

3. klass

3. klassi I6petaja Opitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Arvutamine

Arvutamine




- loeb, kirjutab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;

- madrab arvu asukoha naturaalarvude seas;

- esitab arvu uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

- liidab ja lahutab peast 100 piires;

- selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;

- méérab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutaming);

- liidab ja lahutab kirjalikult 10 000 piires;

- nimetab korrutamis- ja jagamistehte komponente
(tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);

- taidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

- leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise voi
analoogia teel;

- valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja O;

- selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;

- korrutab peast Gihekohalist arvu kahekohalise arvuga
ja jagab peast kahekohalist arvu ihekohalise arvuga
100 piires;

- selgitab murdude tdhendust;

- leiab osa arvust;

- selgitab ndidete pdhjal, kuidas leitakse osa jargi

arvu.

- Arvud 0 — 10 000, nende esitus Uheliste,
kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
- Arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000
piires.

- Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

- Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

- Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.
- Korrutamis- ja jagamistehte komponentide

nimetused

- Tahe arvvaartuse leidmine vorduses analoogia
abil.

- Korrutustabel.

- Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

- Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5. Nende murdude

pohjal arvust osa leidmine.

M@&dtmine ja teksttlesanded

- nimetab pikkusmd&dte millimeetrist kilomeetrini ja
kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

- nimetab massilihikuid gramm, kilogramm, tonn ja
kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

- nimetab ajalihikuid sajand, aasta, kuu, nadal, 66péev,
tund, minut, sekund ja kirjeldab neid oma elus
asetleidvate sindmuste abil;

- teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt
vaid naaberihikud);

- lahendab Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid Gpitud

Mdétiihikud

- millimeeter, tonn ja sajand

- Nimega arvudega arvutamine

- M&dtuhikute teisendusi (lihtsamad
igapéevaelus ettetulevad juhud).

- Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine.

- Tekstilesannete koostamine ja nende




arvutusoskuse piires;

- koostab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt
tekstiilesandeid;

- pustitab Glesande lahendamiseks vajalikud
kisimused ja hindab dpetaja abiga saadud tulemuste
reaalsust.

- arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).

lahendamine.

- Nimega arvudega arvutamine

Geomeetrilised kujundid

- eristab murdjoont teistest joontest; mdodab ja
arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;

- joonestab ruudu ja ristkiliku joonlaua abil;

- arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga imberm@ddu
kiljepikkuste kaudu;

- kirjeldab vordkilgset kolmnurka;

- joonestab vordkuilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua
abil;

- joonestab erineva raadiusega ringjooni; margib
ringjoone raadiuse ja keskpunkti;

- leiab Gmbritsevast Gpitud ruumilisi kujundeid;

- eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning
nimetab ja néitab nende tippe, servi, tahke;

- nditab maketi abil silindri péhju ja kilgpinda;
nimetab pdhjaks olevat ringi;

- nditab maketi abil koonuse kilgpinda, tippu ja pohja;
nimetab pdhjaks olevat ringi;

- nditab ja nimetab maketi abil ptramiidi kiilgtahke,
pbhja, tippe;

- eristab kolm- ja nelinurkset puramiidi pdhja jargi.

- Murdjoon, hulknurk, ruut, ristkilik ja

kolmnurk, nende elemendid.

- Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga timbermd6du leidmine.
- Vordkilgne kolmnurk, selle joonestamine

sirkli ja joonlaua abil.

- Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.
Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
- Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm- ja nelinurkne plramiid. Nende p&hilised
elemendid (servad, tipud, tahud).

- Geomeetrilised kujundid igapdevaelus

Ldimumine:

Matemaatikadpetus I8imitakse teiste ainevaldkondade 6petusega kaht pdhlist teed pidi: Ghelt poolt

kujuneb Opilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu

arusaamine matemaatikast kui oma meetoditega teisi ainevaldkondi toetavast ning I8imivast

baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate ilesannete

kasutamine matemaatikakursuses Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendusvdimalustest ning

tihedast seotusest Gpilasi Umbritseva maailmaga.




Peale selle on ainete I6imimine koostoos teistes dppeainetes tehtavate Uhisprojektide, dppekéikude ja
muu Uhistegevuse néol.

Klassifpetaja I6imib matemaatikat teiste Oppeainetega igapéevaselt ning vahetult, pidades silmas
ulddpetuslikku printsiipi.

Matemaatika Oppetekstide ja tekstulesannete mdistmist soodustab eesti keele ja kirjanduse tundides
arendatav lugemisoskus. Oskus sGnastada kiisimusi antud teksti pdhjal. Lihtsamate tabelite ja
diagrammide lugemisoskus.

Loodusdpetuse tundides kasutatakse matemaatikas dpitud mitmesuguseid mootuhikuid ja
nendevahelisi seoseid. Suure osa matemaatikateadmistest peaks dpilane saama Gpetuses uurimuslikku
Opet kasutades. Sel viisil I6imitakse matemaatika Gppimise meetod teistes loodusainetes kasutatava
meetodiga.

Kunstitunnis toimub loodud teoste kirjeldamine ja selgitamine madtuhikute, geomeetriliste kujundite
vOi matemaatikas @pitud p6himdistete kaudu.

Usudpetuses toetab omandatud madtuhikute, geomeetriliste kujundite ja aja mdiste arusaam dpitavate
tekstide ja lugude mdistmist.

Eesti keeles ja muusikadpetuses arendatavat esinemisoskust kasutatakse dpilaste poolt koostatud voi
lahendatud Ulesannete tutvustamisel.

Meedia- ja kommunikatsiooniGppes kasutatakse matemaatikapadevust tehniliste vahendite
kasutamisel; samuti aitab matemaatika poolt toetatav loogiline métlemine arendada arutlus- ja
mdistmisoskust, mis on oluline funktsionaalse lugemise juures.

Matemaatika pakub 16imingut ka voorkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse rohkesti

vOorkeelseid termineid, mille algkeelne taiendus tuleb Gpilastele teadvustada.



