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TARTU LUTERLIK PEETRI KOOL
Ainevaldkond TEHNOLOOGIA
(t6oopetus, tehnoloogiadpetus, kasitdo ja kodundus)

OPPE-KASVATUSEESMARGID

Tooopetusega taotletakse, et opilased tunneksid roomu too tegemisest. Tooopetuse
vahendusel dpitakse lihtsate praktiliste tilesannete ja toode tegemisel esemeid kavandama ja
valmistama, kasutades selleks mitmesuguseid materjale ja tootlemise viise. Oppeaines
IGimitakse tundides tehtavat igapaevaeluga. Lisaks taotletakse, et opilane hooliks oma
kodukoha ja Eesti kultuuri - (sh kiriku) traditsioonidest. Rohuasetus on opilase loovusel.
Tootlesannete valikul lahtutakse eesmargist arendada laste vaimseid ja fiisilisi voimeid:
motoorikat, tihelepanu, silmamaatu, ruumitaju, kujutlusvdéimet jne. Opitulemuste
omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sonaline hinnang kui ka dpilase enda hinnang
oma toole. Hinnatakse originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud valikuid,;
materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste rakendamist praktikas,
tooohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, koostoooskust; kavandatu onnestumist,
viimistlust ja kvaliteeti, t66 oigeaegset valmimist, esitlemise oskust; opilase arengut,
putdlikkust ning kodukorra taitmist.

ULDPADEVUSED

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad (ldpédevuste kujundamiseks vdimalust Uhiselt
arutleda, kuidas lahendada igapéevaelus esile kerkivaid olukordi, Ghistdid ning erinevaid
ulesandeid ja projekte. P&adevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vadrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll
professionaalsel dpetajal, kes loob oma vadartushinnangute ja enesekehtestamisoskusega
sobiva dpikeskkonna ning mdjutab dpilaste vaartushinnanguid ja kaitumist.




Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid Gpetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning tilesanded ja nende tulemuse
analliusimine aitavad Opilastel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning
vastutust alustatu I6petada. Kasitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu dpetatakse
véartustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste
kultuuripdrandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Erinevad histéd vormid tehnoloogiaainetes suunavad
Opilasi koost6dd tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste
erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analtiisima oma kaitumist ning
selle mdju kaaslastele ja tilesannete lahendamisele.

Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analliis arendavad Opilastes
suutlikkust madista ja hinnata ennast, oma norku ja tugevaid kulgi ning aitavad neil teha
otsuseid enda arengu ja tulevase t66elu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised
tervislikust toitumisest ja toitumishairetest Gpetavad vaartustama tervislikku eluviisi ning
loovad eeldused seda jargida.

Opipadevus. Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teistes dppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldus alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning IGpetades t60 tegemise ja
tulemuse analulsiga arendab suutlikkust margata ning lahendada probleeme, hinnata ja
arendada oma voimeid ning juhtida Gppimist.

Suhtluspadevus. Uhiste (lesannete ja projektide kaudu Gpitakse ennast selgelt ja
asjakohaselt véljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos
todtamise eeliseid kogema. Uurimist vajavate Ulesannete lahendamine ning esitluste
koostamine arendab oskust lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki
tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus. Tehnoloogiaainetes
rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja modtmisoskust,
oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi sumboleid. Pakutakse mdtlemist arendavaid
tegevusi, milles on vaja pulstitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, péhjendada oma
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama
erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa
tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades l&bitakse
toote arendamise tsukkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid véimaldavad Gpilastel
katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu, nditeks pidada
meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida mdni suuremahuline toimiv ese ning
organiseerida téoprotsess klassis.

Digipadevus. Tehnoloogiaaineid Oppides kasutatakse digivahendeid infot otsides, t66d
kavandades ja alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote esitluseni tksinda voi
Gihiselt. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Opitakse
kasutama valdkonna tarkvaralahendusi ning nendega seotud seadmeid. Suurendatakse




teadlikkust digivahendite kasutamisega kaasneda vOivatest terviseriskidest ja internetis
loomingu jagamise turvalisusest.
LOIMING

| kooliastmes on Oppe- ja kasvatustegevus peamiselt korraldatud tlddpetusliku tooviisi
pohimotteid jargides. Vastavalt kooli dppekavale kasutatakse 11 ja 111 kooliastmes I6imitud
ainedpetust. Ainetevahelise 16imingu aluseks on kooli vaartuskasvatus. L8imingu teemaks

on igakuine fookusvaartus, millest lahtuvalt koostatakse klassidele ainedpetajate ja kooli
juhtkonna poolt 18imingu trimestrikava. Trimestrikava taitmist arutatakse igakuistel
ainedpetajate koosolekutel. VVaartuspdhiselt 16imitud ainedpetuse eesmargiks on dpetada
lapsi seostama erinevaid teadmisi, oskusi ja vaartusi Uksteist toetavalt.

Eesti keel — opilane teab ainealast terminoloogiat, saab aru téojuhisest ning toctab suulise ja
kirjaliku juhendamise abil, oskab oma tegevusi kirjeldada.

Matemaatika — opilane kasutab mostmisvahendeid, loendab ja vordleb detaile ja esemeid,
koostab ja kasutab to6s jooniseid, maératleb ja vordleb materjalide kulu ning mahtu.
Kunstiopetus — dpilane kasutab tootades varvidpetuse, disaini, kujutamis- ja vormidpetuse
pohimatteid, erinevaid tehnikaid, materjale, tehnoloogiaid.

Loodusopetus — dpilane tunneb ja kasutab digesti ning saéstlikult erinevaid materjale, teab
olmepriigi kaitlemise pdhimatteid

Inimeseopetus - dpilane planeerib ja kavandab oma t66d ja aega, kohaldab opitut praktilise
tegevusega, planeerib ja kavandab oma t66d. Lahtub tiaiskasvanute ja kaaslastega suheldes
tldtunnustatud kaitumisnormidest.

Usudpetus — opilane ilmestab tunni teemat enda poolt valmistatud toévahenditega
(ndpunukud, loomad, majad jne.).

Kehaline kasvatus - opilane kasutab tootamisel digeid vatteid, hindab kehalist aktiivsust.
LABIVATE TEEMADE RAKENDAMINE

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi labivate teemadega. Oppekava lébivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmaérgiseade, Opitulemuste ning Oppesisu
kavandamisel, lahtudes kooliastmest ning Gppeaine spetsiifikast.

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis
on oluline alus elukestva dppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate 6ppevormide
kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostdtoskusi, mis on tahtsad tulevases tédelus.
Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega téoprotsessis aitab tunnetada
elukestva dppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste v8imaluste valimine,
t66 kavandamine ning tksi ja koos td6tamine aitavad arendada ning analtiiisida oma huvisid,
to6vBimet ja koostddoskusi. Oppetegevus vimaldab vahetult kokku puutuda tdémaailmaga
(nt ettevotete kiilastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid,
ameteid, erialasid ja edasiéppimise voimalusi. Oppetegevus annab 6Opilastele teadmised
sellest, et eri toodel voivad olla erinevad nduded ja ka to6tingimused, ning nii suunatakse
Opilasi analttisima, kas nende tervislik seisund ja fiisioloogiline eripara sobivad selleks, et
teha neid huvitavat t66d. Opilaste tahelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tédohutusest
kinni pidada ja kuidas voib tervise kahjustamine piirata teatud valdkondades to6tamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet vdi toitu valmistades on tahtis sééstlikult kasutada
nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pdoratakse keskkonnaséastlike




tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jaatmete sortimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t06 korraldamise oskus on Uks
valdkonna Gppeainete dpetamise pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu
viidavad projektid, mis annavad dpilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.
Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab né&ha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete
kavandamisel.

Teabekeskkond. Omat66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Gpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust. Interneti
kasutamine vdimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma
disainerite, inseneride ja kasitdotegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes Gpitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
voimalusi rakendada Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate
seadmete ja masinatega, kuna nendega ttOtamine loob vdimaluse Oppida tundma
tanapéevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse todohutusega eri to6de puhul ning Gpitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja slnteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude valmistamine Gpetavad
terviseteadlikult k&ituma.

Vaartused ja kdlblus. Tehnoloogiaained kujundavad véartustavat suhtumist uudsetesse,
eetilisi ja 6koloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Riihmas to6tamine annab
vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi
kaitumisoskusi, Gpitakse mdistma kéitumisvalikute pdhjusi ja vBimalikke tagajargi.

HINDAMINE

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang kui ka dpilase
enda hinnang oma tédle. Hinnatakse originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
valikuid; materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste rakendamist
praktikas, tooohutusnouete ja hiigieenireeglite jargimist, koostoooskust; kavandatu
onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t66 digeaegset valmimist, esitlemise oskust; opilase
arengut, piitidlikkust ning kodukorra taitmist.




TOOOPETUS (1.-3. klass)

1. KLASS — 1 tund nadalas
OPPESISU

OPITULEMUSED

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapdeval. Rahvuslikud,
religioossed mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine. Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine

Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine Kirjaliku toojuhendiga, sellest
arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes dpitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle maju t66 tulemusele ja ohutusele. Riihmatoos tilesannete
taitmine, thiselt ideede genereerimine, iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste
abistamine. T66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid

Materjalide lihtsamad tootlemise viisid (modtmine, markimine, rebimine, voltimine,
Idikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine, detailide iihendamine, omblemine,
liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine, véirvimine, viimistlemine).
Sagedasemad toovahendid (kaarid, nuga, noel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, Idiketangid, népitsad jne), nende oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine. Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste
esemete valmistamine.

Opilane:

- kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

- kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid,

- eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, jne);

- vordleb materjalide tildisi omadusi;

- tootab opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab
abivahendina lihtsat toojuhendit;

- julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja
moelda;

- toob naiteid dpetusega seotud igapaevaelust;

- arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu iile;
- tutvustab ja hindab oma t66d;

- kasutab materjale saéstlikult;

- valib erinevaid tootlemisviise ja — vahendeid;

- kasitseb kasutatavamaid toovahendeid digesti ning
ohutult;

- kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi
esemeid valmistades;

- modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest
esemeid,

- valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid esemeid,;

- hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab
vajalikuks sortida jaatmeid;




Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse iile. Ruumide korrastamine ja
kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas
kaitumine. Saastlik tarbimine. Jadtmete sortimine.

- selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma
valimuse ja raivaste eest.

2. KLASS — 2 tundi nadalas

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapdeval. Rahvuslikud,
religioossed mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine. Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine

Tootamine suulise  juhendamise jargi. Tutvumine Kirjaliku toojuhendiga, sellest
arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle maju t66 tulemusele ja ohutusele. Riihmatoos iilesannete
taitmine, dhiselt ideede genereerimine, iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste
abistamine. T66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid

Materjalide lihtsamad tootlemise viisid (mootmine, markimine, rebimine, voltimine,
Idikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine, detailide iihendamine, omblemine,
liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine, véarvimine, viimistlemine).
Sagedasemad toovahendid (kaarid, nuga, noel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,

OPPESISU OPITULEMUSED

Opilane:

- kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

- kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid,;

- markab esemetel rahvuslikke, religioosseid elemente;
- eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);

- vordleb materjalide tildisi omadusi;

- tootab opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab
abivahendina lihtsat toojuhendit;

- julgeb oma idee teostamiseks ise vaimalusi valida ja
moelda;

- toob naiteid Gpetusega seotud igapaevaelust;

- arvestab tihiselt tootades kaaslasi;

- arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu iile;
- tutvustab ja hindab oma t66d;

- kasutab materjale saéstlikult;

- valib erinevaid tostlemisviise ja -vahendeid,;

- kisitseb kasutatavamaid toovahendeid oigesti ning
ohutult;

- kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi
esemeid valmistades;




kruvikeeraja, Ioiketangid, népitsad jne), nende oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine. Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste
esemete valmistamine.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse iile. Ruumide korrastamine ja
kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas
kaitumine. Saastlik tarbimine. Jadtmete sortimine.

- modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest
esemeid;

- valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid esemeid,;

- hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab
vajalikuks sortida jaatmeid;

- selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma
valimuse ja raivaste eest;

- jargib viisakusreegleid.

3. KLASS - 1,5 tundi nadalas
OPPESISU

OPITULEMUSED

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval. Rahvuslikud,
religioossed mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine. Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vdordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine

Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine Kirjaliku toojuhendiga, sellest
arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes dpitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle maju t66 tulemusele ja ohutusele. Riithmatoos iilesannete
taitmine, thiselt ideede genereerimine, iiksteise arvamuste arvestamine ja kaaslaste
abistamine. T66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Opilane:

- kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

- kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid,;

- markab esemetel rahvuslikke, religioosseid elemente;
- eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne);

- vordleb materjalide tildisi omadusi;

- tootab opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab
abivahendina lihtsat t6ojuhendit;

- julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja
moelda;

- toob néiteid dpetusega seotud igapéevaelust;

- arvestab tihiselt tootades kaaslasi;

- arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu iile;
- tutvustab ja hindab oma t66d,;

- kasutab materjale saastlikult;

- valib erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,;




Tooviisid

Materjalide lihtsamad tootlemise viisid (mootmine, markimine, rebimine, voltimine,
Idikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine, detailide iihendamine, omblemine,
liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine, véarvimine, viimistlemine).
Sagedasemad toovahendid (kdarid, nuga, noel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, Ioiketangid, népitsad jne), nende oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine. Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist. Joukohaste
esemete valmistamine.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vairtuse tle. Ruumide Kkorrastamine ja
kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen. Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja koristamine. Viisakas
kaitumine. Saastlik tarbimine. Jaatmete sortimine.

- késitseb kasutatavamaid toovahendeid digesti ning
ohutult;

- kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi
esemeid valmistades;

- modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest
esemeid;

- valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid esemeid;

- hoiab korda oma tegevustes ja timbruses ning peab
vajalikuks sortida jaatmeid,;

- selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma
valimuse ja rgivaste eest;

- jargib viisakusreegleid.




KASITOO JA KODUNDUS, TEHNOLOOGIAOPETUS (4.-9. klass)

4. KLASS — 2 tundi nadalas

Tehnoloogia igapaevaelus Opilane:

Klassi sisekord ja kditumine tunnis. Isikukaitsevahendid ja need kasutamine. - oskab tunnis kéituda ja korrektselt enda téokohal to6tada;

Ohutu to6tegemise pShimdtted ja tegutsemine téo6nnetuse korral. To6koht ja | - teab dppetddkoja sisekorda ja korrapidaja tlesandeid;

selle korrashoid. Kasitdoriistad. Mérke ja mddtevahendid. Lihvimistarvikud. - teab pohilisi ohutusndudeid ja oskab tegutseda t66dnnetuse korral;

Abirakised. Toote valmistamis tehnoloogiad. 3D Printer. - leiab t006 eriparast lahtudes sobivad isikukaitsevahendid ja kasutab
neid;

- oskab lihtsamaid korrastustoid piihkida prahti, tolmu;

- oskab Kkinnitada ja sattida toorikut td6laua vahel;

- oskab modda joont saagida;

- oskab luua seose toGoperatsiooni soorituse ja viimistluseks
vajaliku too6riista ning ajakulu vahel;

- oskab joonlaua ja nurgikuga markida;

- teab kuidas 3D printer to6tab;

- seostab tehnoloogialpetust teiste Gppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Disain, joonestamine, modelleerimine Opilane:

Esemete suuruste madramiseks kasutatavad mootuhikud, mdoteriistad ja - mdistab md6tmise ja mérkimise tahtsust;

markimisvahendid. Idee tdpse kavandamise tahtsus téoprotsessis. TO6 - oskab vajalikke suurusi joonlauaga mdota ja toorikule mérkida;
kujundamise p6himdtted. To6 paberile kavandamine koos md6tmetega. - oskab ideed paberile kavandada ja sinna sobivad méddud lisada;
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Toote viimistlemine. 3D modelleerimine. - disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;

- mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

- tunneb lihtsamaid té6vahendeid modelleerimisprogrammis
Tinkercad,;

- oskab lihtsamaid 3D mudeleid modelleerida.




Todvahendid, materjalid ja nende téotlemine

Puu ja puit. Materjalide liigid (puit, metall, plastid). Materjalide t66tlemise
viisid (méarkimine, saagimine jne). Materjalide saastlik, otstarbekas
kasutamine. Tooraine, materjal, toorik, detail, toode, té6ese. Vineer. Liim.
Puidukaitsevahendid. Kasitodriistad. Puidutddlaud (tisleripink). Puurpink,
selle ehitus ja k&sitsemine. To6ohutusnduded to6tlemises, ohutud toovotted.

Opilane:

- teab puidu kasutamise ja detailide Gihendamise lihtsamaid
voimalusi;

- tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja
tootlemiseviise;

- valib ja kasutab eesmargipéraselt erinevaid tootlusviise,
tobvahendeid ja materjale;

- kasutab 6ppetdds puurpinki;

- annab tehtud Ulesande vGi toote kvaliteedile oma hinnangu;
- mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t66oskusi;

- kasutab materjale otstarbekalt saastlikult ning leiab véimalusi
nende korduskasutuseks;

- oskab kasutada materjalide to6tlemisel tisleripinki;

- oskab kasutada lihtsamaid kasitooriistu;

- oskab kavandada praktilist t66d;

- oskab hoida korras oma dppevahendeid, rdivaid ja téokohta;
- teab ohutusndudeid puurimisel.

Kodundus

Toiduained ja toitained.

Tervisliku toitumise pohitbed.

Toidu valmistamine

Retsept. Mo6tuhikud. Téovahendid kddgis. Ohutus. Toiduainete eeltddtlemine
ja kulmtdotlemine. Vaileivad. Kuumtddtlemata magustoidud. Kilmad ja
kuumad joogid.

Lauakombed

Lauakombed ning lauakatmise tavad. Lauapesu, -ndud ja -kaunistused.
Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Opilane:

- teab erinevaid toiduainerihmi ning tunneb neisse kuuluvaid
toiduaineid;

- kasutab mdddundusid ja kaalu;

- valmistab lihtsamaid tervislikke toite;

- katab vastavalt toidukorrale laua, valides ja paigutades sobiva
lauapesu, -ndud ja -kaunistused:

- peab kinni dldtuntud lauakommetest.




5. KLASS - 2 tundi nadalas

OPPESISU

Tehnoloogia igapaevaelus
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. 3D printer

OPITULEMUSED

Opilane:

- mdistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise
Kirjaoskuse vajalikkust igapéevaelus;

- teab 3D printeri kasutusvdimalusi ja printimistehnoloogiat;
- oskab luua seoseid 3d mudeli kvaliteedi, suuruse- ja printimise
ajakulu suhtes;

- oskab 3Dprinteriga mudelit vélja printida;

- seostab tehnoloogialpetust teiste Oppeainetega ja
eluvaldkondadega;

- teab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

- oskab valmistada to6tavaid mudeleid praktilise t66na;

- teab dppetodokoja ja korrapidaja tlesandeid.

Disain, joonestamine, modelleerimine

Toote viimistlemine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Piltkujutis
ja vaated. Mddtmed ja m6dtkava. 3D Modelleerimine programmis Tinkercad.
Ristjoonte mérkimine nurgiku abil. Kujundi méirkimine toorikule Sablooni
jargi. Lihtsa m&dtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.
Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

Opilane:

- teab ja kasutab dpililesannetes disaini elemente;

- disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;
- mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus;

- oskab kasutada joonlauda, nurgikut;

- tunneb modelleerimiskeskkonda Tinkercad;

- oskab 3D mudeleid modelleerida;

- teab erinevaid puidule méarkimise tehnikaid;

- oskab mdota ja analliisida viga mddtmisel,

- mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;
- teab ja kasutab dpitilesannetes disainielemente.

Todvahendid, materjalid ja nende téotlemine
Erinevat tliipi kasisaed ja viilid ning nende kasutusvéimalused. Lihvpaberid ja
nende eristamine tera jameduse jargi. Prussiku ja Gmarpulga jarkamine

Opilane:
- tunneb erinevat tulpi késisaage ja oskab valida vajalikuks
toGoperatsiooniks sobiva;




markjoone jarele ja saagimisrennis piiraja kasutamisega. Kdverjooneliste
kujundite saagimine vineerist ja 8hukesest lauast vineerisaega. Ohukese laua

vOi vineeri serva h6dveldamine seadistatud lihthoovliga. Vestmine.

Sirgesudlise liistu vestmine pikikiudu ja nurgeti. Viimistlemine. Puidupinna
silumine viiliga ja lihvimine erineva teralisusega lihvpaberitega lihvklotsi abil.

Puitdetailide thendamine. Vestmisnoad ja nende ohutu kasutamine.

Sirgesuulise liistu vestmine pikikiudu ja nurgeti. Noaga sélkamine. Vasarad ja
naelutamine. PVA-liim ja selle omadused. Puidu liimimine. Té6ohutusnéuded

tootlemises, ohutud to6votted.

- teab klassi sisekorra eeskirju;

- teab mdisteid: toorik, materjal, tooese;

- teab ohutusndudeid pdletamisaparaadi kasutamisel,

- teab ruumimeetri ja tihumeetri tdhendust;

- teab loodusvarade ja energia sadstva kasutamise vajadust;

- teab looduses sagedamini esinevaid puitmaterjale;

- teab ruumimeetri ja tihumeetri tdhendust;

- teab ohutusndudeid liimipustoliga liimimisel,

- oskab viimistleda pinda viili ja lihvpaberiga;

- oskab markida toorikule punkte, sirgjooni, ristjooni, ringjooni ja
kaari;

- oskab hooveldada seadistatud hoovliga;

- oskab vesta vestunoaga;

- oskab puitdetaile thendada naela ja liimi abil;

- oskab eristada puud ja puitu;

- oskab ohutult puurida, pdletada aparaadiga puidule;

- oskab jargata puitliistust etteantud pikkusega detaile;

- oskab saagida vineerisaega kdverjoonelisi kujundeid,;

- tunneb mdningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja
tootlemiseviise;

- valib ja kasutab eesmargipéraselt erinevaid to6tlusviise,
to6vahendeid ja materjale;

- valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

- anallitsib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust
klljest;

- mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t06oskusi;

- vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid téoviise.




Kodundus

Toit ja toitumine

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiramiid.
Toiduaineriihmade tldiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja
piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad.

TG0 organiseerimine ja hiigieen

Isikliku hugieeni nduded kddgis tootades. Toidu ohutus. Ndude pesemine
kasitsi ja masinaga, koogi korrashoid. Tédde jarjekord toitu valmistades.
Toojaotus rihmas, thistdo kavandamine, hooliv ja arvestav kiitumine. Uhise
t00 analtiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine

Retsept. Ma6tihikud. Tédvahendid kddgis. Ohutus. Toiduainete
eeltodtlemine, kilm- ja kuumtootlemine. Kuumtootlemata magustoidud.
Kilmad ja kuumad joogid. Toor- ja segasalatid. Killmad kastmed.
Lauakombed

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vdimalused.
Lauapesu, - néud ja — kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.

Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastustood. Kodutddde planeerimine ja jaotamine.
T6éovahendid.

Tarbijakasvatus

Taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja sadstmise tle. Teadlik ja saastlik
tarbimine. Teadlik ja sé&éstlik tarbimine. Energia ja vee saastlik tarbimine.
Jaatmete sortimine.

Opilane:

- teab erinevaid toiduaineriihmi ning tunneb neisse kuuluvaid
toiduaineid ja nende omadusi;

- teadvustab hugieenireeglite jargimise vajadust koogis tootamisel;
- jargib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras oma t66koha;

- tunneb jadtmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid ohte
keskkonnale ning enda vBimalusi jaatmete keskkonnasébralikule
kaitlemisele kaasaaitamiseks;

- koostab koos kaaslastega toédplaani, lepib kokku té6jaotuse, taidab
ulesande, hindab riithma t66tulemust ja igauhe rolli tulemuse
saavutamisel;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust;

- kasutab mdddundusid ja kaalu;

- valib toovahendid ja seadmed t66 eesmargi jargi ning kasutab neid
ohutusndudeid arvestades;

- valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid
toiduaineid ning kilm- ja lihtsamaid — kuumtdoétlemistehnikaid,;

- katab vastavalt toidukorrale laua, valides ja paigutades sobiva
lauapesu, -ndud, ja —kaunistused;

- peab Kinni dldtuntud lauakommetest;

- teeb oma eale vastavaid korrastustdid, kasutades sobivaid
to0vahendeid,

- ndeb kodutddde jaotamises pereliikmete heade suhete eeldust;

- analtitisib oma taskuraha kasutamist;

- tunneb jaatmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid ohte
keskkonnale ning teab enda vdimalusi, kuidas aidata kaasa jadtmete
keskkonnasééstlikule kaitlemisele.




6. KLASS — 1 tund nadalas

OPPESISU OPITULEMUSED
Tehnoloogia igapaevaelus Opilane:
Slsteemid, protsessid ja ressursid. Struktuurid ja konstruktsioonid. - valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;

Tehnoloogia, teadused ja keskkond. Looduslikud energiaallikad: péike, tuul ja | - toob néiteid lihtsate tehnoloogiliste siisteemide, protsesside ja
vesi. Looduskeskkonna sadstmine inimestele vajalike materjalide hankimisel, | ressursside kohta;

energia ja esemete tootmisel. Aine oleku muutumine temperatuuri maéjul. - loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;
Soojusjuhtivus. Soojustilekanne. Kituste kasutamine soojuse saamiseks. - iseloomustab ja v@rdleb erinevaid transpordivahendeid ning
Ehitised ajaloos ja tdnapaeval. Hooned, sillad, tornid ja tunnelid. Hoone energiaallikaid,;

pdhilised konstruktsioonielemendid. Veetranspordivahendid ajaloos ja - kirjeldab energia kasutamist ajaloos ning nutdisajal;
tanapéeval. 3D printer. - tunneb tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning

selle olulisemaid saavutusi;

- loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;

- kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

- teab vee- ja tuuleenergia kasutusalasid ajaloos ja tdnapaeval,

- teab ratta kasutusalasid olmes ja tanapéaeval;

- teab 3D printeri kasutusvdimalusi ja printimistehnoloogiat;

- oskab luua seoseid 3d mudeli kvaliteedi, suuruse ja prinditimise
ajakulu suhtes;

- oskab 3D printerit seadistada;

- oskab mudelit vélja printida.

Disain, joonestamine, modelleerimine Opilane:

Joonte tdhendus tehnilistel joonistel. Esemete kuju ja suurus ning kujutamine | - selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada jéukohast
tasapinnal. Lihtsa md6tmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle tehnilist joonist ning seda esitleda;

esitlemine. 3D Modelleerimine programmis Tinkercad. - mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

- teab tehnilistel joonistel kasutatavate joonte tahendust;
- oskab joonestusvahenditega teha t66joonist;
- teab ruumiliste esemete tasapinnal kujutamise viise;




- tunneb modelleerimiskeskkonda Tinkercad:;
- oskab 3D mudeleid modelleerida.

Toovahendid, materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid ja nende omadused. Materjalide t66tlemise viisid ning
toovahendid. Materjalide liited. Saagide eristamine hammaste kuju jargi.
Detailide ihendamine pulk ja kruviliitega. Viilide eristamine raide jérgi. .
Madateriistad, pinna vertikaalsust ja horisontaalsust. Puitdetailide Gihendamine
pulk ja kruviliitega. Ehitusmaterjalid ja nende saamine. Puitmaterjalide
tootmine. Looduslikud ja tehiskivid. Klaas. Tsement ja betoon. Saepuidu
tootmine ja saepuitmaterjalid. Saematerjali kuivatamine ja sdilitamine. Vineeri
tootmine ja kasutusalad. Naelte liigid ja kasutusalad. Elektrikasitooriistad.

Lintsaag. Lihvpink. Treipink. Peitlite liigid ja kasutusvoimalused.

Opilane:

- tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja
tootlemiseviise;

- valib ja kasutab eesmargipéraselt erinevaid to6tlusviise,
tobvahendeid ja materjale;

- valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);

- analtdsib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust
kljest;

- annab tehtud Ulesande v6i toote kvaliteedile omahinnangu;

- mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid tdooskusi;

- oskab eristada saage ja valida td6operatsiooniks sobiva hambaga
kasisae;

- oskab detaile kinnitada pulkliite ja kruvidega;

- oskab eristada viile raide jargi;

- teab ehitusmaterjalide saamise viise;

- teab saematerjalide kuivatamise pGhimotteid,;

- oskab vahet teha erinevatel saematerjalidel;

- teab vineeri valmistamise protsessi;

- tunneb erinevaid naelte tiitpe ja kasutusvéimalusi;

- mdistab leiutiste osatéhtsust tehnoloogiaarengus, teab leiutajate
olulisemaid saavutusi;

- teab tikksaega saagimise t00pdhimdtet ja ohutusndudeid;

- teab puurpingi ja treipingi ehitust, toopdhimatet ja tddohutuse
ndudeid,;

- teab Opitud tooliikide juures kasutatavaid pohilisi tooriistu ja
tdoohutuse ndudeid;




- teab ohutusndudeid elektritrelliga ja puurpingiga puurimisel,
peiteldamisel, viilimisel,

- oskab puurida avasid akutrelliga ja puurpingil;

- oskab kasutada lintlihvmasinat ja lintsaagi;

- oskab lahendada lihtsaid dpitud materjalide to6tlemisega seotud
probleemilesandeid,

- oskab madrata kindlaks t66jarjekorda lihtsa tooeseme
valmistamisel,

- oskab hooveldada antud mdotmetega nelikantliistu, silindrit ja
koonust;

- oskab kasitseda Opitud tooliikide juures kasutatavaid pohilisi
tooriistu;

- oskab hinnata objektiivselt tehtu kvaliteeti.

Kodundus

Toit ja toitumine

Toiduainete sailitamine. Tervisliku toitumise p&hitéed. Tervisliku toitumise
arvesti ,,Ampser.

T0606 organiseerimine ja higieen

Isikliku hugieeni nduded kodgis tootades. Toidu ohutus. Ndude pesemine
kasitsi ja masinaga, koogi korrashoid. To6de jarjekord toitu valmistades.
Toojaotus rihmas, iihistoo kavandamine, hooliv ja arvestav kiitumine. Uhise
t00 analtiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine

Retsept. Mo6tuhikud. Toéovahendid kdogis. Ohutushoid. Toiduainete
eeltootlemine, kilm- ja kuumtéotlemine. Kilmad ja kuumad joogid. Kartulite,
munade ja makaronitoodete keetmine. Toor- ja segasalatid. Kiilmad kastmed.
Pudrud ja teised teraviljatoidud.

Opilane:

- vOrdleb pakendiinfo jérgi erinevate toiduainete toitevaartust;

- teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning séilitab toiduaineid
sobival viisil;

- hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisopetuse
pohitddedele ning teeb ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks;
- teadvustab hugieenireeglite jargimise vajadust koogis tootamisel;
- jargib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras oma t66koha;

- tunneb jadtmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid ohte
keskkonnale ning enda vBimalusi jaatmete keskkonnas@bralikule
kaitlemisele kaasaaitamiseks:

- koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku to6jaotuse, tdidab
ulesande, hindab riihma t66tulemust ja igatihe rolli tulemuse
saavutamisel;




Lauakombed

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vdimalused.
Lauapesu, - ndud ja — kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.

Tarbijakasvatus

Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja sdéstmise
ule. Tarbijainfo (pakendiinfo). Teadlik ja saastlik tarbimine. Energia ja vee
séastlik tarbimine. Jdatmete sortimine.

- kasutab mdotendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja
massithikuid,;

- valib to6vahendid ja seadmed t66 eesmargi jargi ning kasutab neid
ohutusndudeid arvestades;

- valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid
toiduaineid ning kilm- ja kuumtdotlemistehnikaid;

- katab vastavalt toidukorrale laua, valides ja paigutades sobiva
lauapesu, -ndud, ja -kaunistused;

- peab Kinni tldtuntud lauakommetest;

- teab véljendite “kdlblik kuni...” ja “parim enne ...* tdhendust;
- kditub keskkonnahoidliku tarbijana;

- oskab valida erinevaid kaupu.

7. KLASS — 2 tundi nadalas

TO06 organiseerimine

Niudisaegsed tehnoloogilised v8imalused ning uudsed vétted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel. Ké&sitsito6 vaartustamine tarbekunsti osana voi
isikupdrase enesevéljendusena. To6vahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T66 planeerimine tksi ja rihmas
tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle analliis ja
kasutamine. Elektriliste tdtvahenditega tdGtamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jargi. Iseseisvalt todjuhendi jargi té6tamine. Oma too ja selle
tulemuse analtitisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Virtuaalkeskkonna kasutamine oma t006 eksponeerimiseks.

Materjalid

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude saamine ning omadused.
Tanapéeva késitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise
vOimaluste leidmine.

OPPESISU OPITULEMUSED

Opilane:

- otsib Ulesandeid tdites abi niilidisaegsest teabelevist;

- esitleb vdi eksponeerib oma t66d;

- taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud tlesandeid ning
planeerib t66d ajaliselt;

- kirjeldab tehiskiudude kiudainete pdhiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

- vOrdleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

- kombineerib oma t6ds erinevaid materjale;

- tunneb eesti rahvuslikke kasitodtavasid ja kasutab
inspiratsiooniallikana etnograafilist ainest;

- analtitisib enda tehnoloogilisi voimeid ja teeb valikuid edasisteks
Opinguteks;




Disain ja kavandamine

Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses. Moe, isikupéra ja proportsiooni
pohimdtete arvestamine rdivast kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades. ldeekavand ja selle vormistamine. Kompositsiooni
seaduspérasuste arvestamine késitdoeset kavandades.

Rahvakunst

Kultuuride vahelised seosed, mitmekultuurilisus. Ornamentika alused.
Oppekaik ERMi. Loov kasitédprojekt kasutades etnograafilisi elemente.
Opilane valib t66 teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusviise. Kavandab teostatava t66, analliusib protsessi, leiab loovaid
kasitootehnikaid. Teostab valitud t66 tulenevalt materjalist arvestades
tooohutust. Materjali ja nende tootlemise hankimine kirjandsusest ja
internetist. Leiutamine ja uuenduslikkus probleemsete tlesannete
lahendamisel.

Materjalid

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude saamine ning omadused.
Tanapéeva késitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise
vBimaluste leidmine.

Projektitoo

Keskkonnateemaline grupitdona valmiv toode vdi teenus. Info ja materjali
kogumine, analutsimine, idee kavandamine, teostamine. Visuaalne ja
verbaalne esitluse ettevalmistamine ja tutvustamine

- vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning toimetab
keskkonnasééstlikult ja jatkusuutlikult;

- osaleb aktiivselt erinevates koostoo vormides;

- valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende materjalist, otstarbest,
IGikest, stiilist ja oma figuurist;

- mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste
disainis;

- kavandab isikupéraseid esemeid;

- kirjeldab tehiskiudude kiudainete pdhiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

- vOrdleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

- kombineerib oma t60s erinevaid materjale.

Kodundus

Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained
toiduainetes. Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekulgse ja
tasakaalustatud paevameniili koostamine l&htuvalt toitumissoovitustest.

Opilane:

- teab mitmekulgse toiduvaliku tdhtsust oma tervisele ning pohiliste
makro- ja mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid;

- analtisib toiduainete toitevaartust, hindab nende kvaliteeti;

- analtitisib menu tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja
mitmekilgse menud;




Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —

anallius ja hinnangud. Toiduainete muutused kuumtdétlemisel, toitainete kadu.

T60 organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Kalkulatsioon praktilisteks toiduvalmistamistundideks,
praktilise t06 organiseerimine, tulemuse analliisimine.

Toidu valmistamine

Niudisaegsed kédgiseadmed, nende kasutamine ja hooldus. Kuumtdoétlemise

viisid. Maitseained ja roogade maitsestamine. Supid. Vormiroad ja vokitoidud.

Kuumtddeldud jarelroad.

Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused. Ideede ja v8imaluste
leidmine erinevate peolaudade kujundamiseks. R&ivastus ja kaitumine
vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

- teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid
teadmisi rakendada;

- arvestab rihmaiilesandeid tdites kaasopilaste arvamusi ja
hinnanguid,

- kalkuleerib toidu maksumust;

- teab toiduainete kuumtodtlemise viise;

- tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise vdimalusi;
valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi roogi;
- kujundab ja katab lahtuvalt Grituse menudst ja sisust laua;

- kujundab kutse ja leiab loomingulisi vBimalusi kingituse
pakkimiseks;

- rdivastub ja kaitub Grituse iseloomu kohaselt;

- moistab lauakommete téhtsust meeldiva suhtluskeskkonna
loomisel.

TehnoloogiaGpetus

Tehnoloogia analltsimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised
tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Materjalide ja nende to6tlemise teabe
hankimine kirjandusest ja internetist. T60maailm. Leiutamine ja
uuenduslikkus, probleemsete tlesannete lahendamine. Véimaluse korral
toodete disainimine arvutiga. Kasi- ja elektrilised tooriistad. Nuddisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide Uhendamisel tooteks. Kodused
korrastus- ja remondit6od. Tervisekaitse- ja tddohutusnéuded tootlemises,
ohutud t66votted.

Opilane:

- vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda
séastvalt ja jatkusuutlikult;

- kasutab lesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;

- valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tdtvahendeid ning
tootlemisviise;

- Opib leidma tehnilise lahenduse kodustele korrastus- ja
remondito0dele;

- teab td6maailma tdnapaevaseid toimimise viise;

- valmistab omandolisi tooteid, kasutades erinevaid
tootlemisvoimalusi;

- esitleb ja analtitsib tehtud t66d,

- teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja té6ohutusndudeid.




8. KLASS — 2 tundi nadalas

Disain ja kavandamine

Tekstiilid rdivastuses. Ornamentika alused. Kompositsiooni seaduspérasuste
arvestamine kasitooeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline
keskkond. Stimbolid ja méargid rahvakunstis. Eesti etnograafiline ornament
tdnapdevase rdivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

TO0 organiseerimine

Niudisaegsed tehnoloogilised vdimalused ning uudsed votted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel. Ké&sitsitoo vaartustamine tarbekunsti osana voi
isikuparase enesevaljendusena. Todvahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T66 planeerimine tksi ja rihmas
tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle analliis ja
kasutamine. Elektriliste todvahenditega té6tamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jargi. Iseseisvalt toojuhendi jargi té6tamine. Oma t6o ja selle
tulemuse analtiisimine ning hindamine. TG0 esitlemine ja eksponeerimine.
Naituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t60
eksponeerimiseks.

Materjalid

Erinevate kiududega tutuvumine labi katsete. Materjalikogu koostamine.
Praktilises loovt60s teadlikult erinevate kiudude koosmdju katsetamine.
Erinevad puidu liigid. Puidu té6tlemise tehnoloogiad. VVdimalusel dppekéik
puitu toormaterjalina kasutavasse ettevottesse. Loovtoo kavandamine lahtudes
disaini kiisimustest. Tehnoloogiate omandamine ja kasutamine t66
teostamisel.

Opilane:

- valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende materjalist, otstarbest,
IGikest, stiilist ja oma figuurist;

- markab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rbivaste
disainis;

- kavandab isikupéraseid esemeid;

- tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitootavasid;

- kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid,

- ndeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust;

- arutleb t606 ja tehnoloogia muutumise Gle Ghiskonna arengus;

- otsib lesandeid téites abi niilidisaegsest teabelevist;

- esitleb voi eksponeerib oma t66d;

- taidab iseseisvalt ja koos teistega endale vBetud Ulesandeid ning
planeerib t66d ajaliselt;

- analtiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid v6imeid ning
teeb valikuid edasisteks Gpinguteks ja hobideks;

- kirjeldab keemiliste ja naturaalsete tekstiilikiudainete
pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist. Kasutab teadlikult ja loovalt
erinevaid materjale loovtoos;

- tunneb erinevaid puitmaterjale ja kasutab loovtoos.




Kodundus

Toit ja toitumine

Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishéired. Toiduainete muutused kuumtootlemisel, toitainete kadu.
Mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise pohjused. Higieeninduded
toiduainete sailitamise korral. Toidu kaudu levivad haigused. Toiduainete
séilitamine ja konservimine.

Toidu valmistamine

Niudisaegsed kédgiseadmed, nende kasutamine ja hooldus. Kuumtdotlemise
viisid. Maitseained ja roogade maitsestamine. Liha jaotustikid ja lihatoidud.
Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted. Kuumtéddeldud
jarelroad.

Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Ideede ja vBimaluste leidmine erinevate
peolaudade kujundamiseks. Peolaua menii koostamine. R@ivastus ja
kaitumine vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.

Kodu korrashoid

Kodumasinad. Olmekeemia. Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.
Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus

Teadlik ja saastlik majandamine. Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.

Laenud. Kokkuhoiuv@imalused ja kulude analiiis. Kulude planeerimine
erijuhtudeks (peod, tdhtpaevad jm).

Opilane:

- teab mitmekulgse toiduvaliku tahtsust oma tervisele ning pohiliste
makro- ja mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid,;

- analtiisib toiduainete toitevaartust, hindab nende kvaliteeti, tunneb
toidu erinevaid sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid;
- teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid
teadmisi rakendada;

- teab toiduainete kuumtodtlemise viise;

- tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise vdimalusi;
- valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi roogi;

- kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid kergitusaineid,;

- koostab lahtuvalt Grituse sisust menuu ning kujundab ja katab laua;
- kujundab kutse ja leiab loomingulisi vimalusi kingituse
pakkimiseks;

- rBivastub ja kaitub Urituse iseloomu kohaselt;

- mdistab lauakommete tahtsust meeldiva suhtluskeskkonna
loomisel;

- tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab voérrelda nende erinevaid
parameetreid ja késitseda;

- neid kasutusjuhendi jargi;

- oskab koostada leibkonna eelarvet;

- planeerib majanduskulusid eelarve jargi.

Tehnoloogiadpetus

Tehnoloogia analtitisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised
tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Materjalide ja nende to6tlemise teabe

Opilane:

- vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda
sééstvalt ja jatkusuutlikult;

- kasutab tlesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;




hankimine Kkirjandusest ja internetist. To6maailm. Leiutamine ja
uuenduslikkus, probleemsete tlesannete lahendamine. V@imaluse korral
toodete disainimine arvutiga. Kasi- ja elektrilised toriistad. Nutdisaegsed
voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide tihendamisel tooteks. Kodused
korrastus- ja remondit60d. Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded to6tlemises,
ohutud to06votted.

- valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ning
to6tlemisviise;

- Opib leidma tehnilise lahenduse kodustele korrastus- ja
remonditdodele;

- teab td6maailma tdnapdevaseid toimimise viise;

- valmistab omandolisi tooteid, kasutades erinevaid
totlemisvoimalusi;

- esitleb ja analliusib tehtud t66d:;

- teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja toé6ohutusndudeid.
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OPPESISU OPITULEMUSED

Disain ja kavandamine

Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses. RGivastus kui ajastu vaimu
peegeldaja — sotsiaalsed marksusteemid. Ideekavand ja selle vormistamine.
Kompositsiooni seaduspérasuste arvestamine kasitdoeset kavandades.
Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline
keskkond. Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

TO0 organiseerimine

Niudisaegsed tehnoloogilised v8imalused ning uudsed vétted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel. Ké&sitsitoo vaartustamine tarbekunsti osana voi
isikupdrase enesevéljendusena. To6vahendite ja tehnoloogia valik s6ltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T60 planeerimine Uksi ja rihmas
tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle analiiis ja
kasutamine. Elektriliste tdtvahenditega tdGtamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jargi. Iseseisvalt toojuhendi jargi té6tamine. Oma too ja selle

Opilane:

- valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende materjalist, otstarbest,
IGikest, stiilist ja oma figuurist;

- markab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rbivaste
disainis;

- kavandab isikupéraseid esemeid;

- kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid,

- ndeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust;

- arutleb t606 ja tehnoloogia muutumise Gle Ghiskonna arengus;

- otsib Glesandeid tdites abi nltdisaegsest teabelevist;

- esitleb vdi eksponeerib oma t66d;

- taidab iseseisvalt ja koos teistega endale vBetud lesandeid ning
planeerib t60d ajaliselt;

- anallitsib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vdimeid ning
teeb valikuid edasisteks Gpinguteks ja hobideks;

- vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

- kombineerib oma t66s erinevaid materjale;




tulemuse analtitisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Néituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t6o
eksponeerimiseks.

Materjalid

Tanapéeva késitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise
vOimaluste leidmine.

Projektdpe

Projektitd6 valik, kavandamine, teostamine ning esitlemine.

- teadvustab end riihmatd0, projektitdo ja teiste histods toimuvate
tegevuste lilkmena;

- osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

- leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega tlesannetele ning
probleemidele lahendeid;

- suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste t06alaseid
arvamusi;

- kujundab, esitleb ja pGhjendab oma arvamust;

- vadrtustab t606 tegemist ning analtdsib t66 kulgu.

Kodundus

Toit ja toitumine

Eestlaste toit 1&bi aegade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
mojutavad tegurid (asukoht, usk jm).

T60 organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates men(
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t06 organiseerimisest kuni
tulemuse analtiGisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Peolaua meniiii koostamine. Rdivastus ja
kaitumine vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.
Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses.

Opilane:

- vOrdleb erinevate maade rahvustoite ja teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid;

- arvestab rihmailesandeid tdites kaasopilaste arvamusi ja
hinnanguid:

- kasutab men(ud koostades ainekirjandust ja teabeallikaid,;

- kalkuleerib toidu maksumust;

- hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud elukutseteks voi
hobideks;

- koostab lahtuvalt Grituse sisust ment ning kujundab ja katab laua;
- rdivastub ja kaitub Urituse iseloomu kohaselt;

- moistab lauakommete tahtsust meeldiva suhtluskeskkonna
loomisel;

- arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal elavate
inimeste vahel,

Tehnoloogiadpetus
Tehnoloogia anallitisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised
tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel. Info- ja

Opilane:
- vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda
sééstvalt ja jatkusuutlikult;




kommunikatsioonitehnoloogia. Materjalide ja nende to6tlemise teabe - kasutab tlesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;

hankimine Kkirjandusest ja internetist. T66maailm. Leiutamine ja - valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ning
uuenduslikkus, probleemsete tlesannete lahendamine. V6imaluse korral tootlemisviise;

toodete disainimine arvutiga. Kasi- ja elektrilised tooriistad. Nuddisaegsed - Opib leidma tehnilise lahenduse kodustele korrastus- ja
voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide ihendamisel tooteks. Kodused | remonditdddele;

korrastus- ja remondit60d. Tervisekaitse- ja todohutusnéuded tootlemises, - teab td6maailma tdnapdevaseid toimimise viise;

ohutud to6votted. - valmistab omanéolisi tooteid, kasutades erinevaid

tootlemisvbimalusi;
- esitleb ja analliusib tehtud t66d;
- teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja té6ohutusndudeid.




